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Max. 6 Punkte/Schldge pro Bahn

Hindernisse immer spielen, bspw. nicht daran vorbei
spielen

Erst nach dem Hindernis kann der Ball
weitergespielt werden, ansonsten wieder vom
Startpunkt beginnen.

Wenn méglich Bahn nicht betreten.

Vit Spass & Gudts Spit
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Startpunkt beginnen.
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Hindernisse immer spielen, bspw. nicht daran vorbei
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Erst nach dem Hindernis kann der Ball
weitergespielt werden, ansonsten wieder vom
Startpunkt beginnen.

Wenn maglich Bahn nicht betreten.
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